: AutoCAD 3D

TEMAS:

APLICACION DE MATERIALES
e Aplicacién de Materiales y Texturizado
e Modificar Materiales Existentes
e Crear un Nuevo Material

e Aplicacién de Materiales por Capa.

OBJETIVOS DEL TEMA:

El participante al final de la sesién estara en condiciones de:
e Aplicar Materiales, un objeto 3D de tal manera que se

muestre con una apariencia mas atractiva y realista.
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APLICACION DE MATERIALES

Un modelado 3D puede mostrarse con una mejor apariencia mediante la aplicacion de materiales,

los cuales le dan un acabado con mayor realismo

AutoCAD 2008 presenta una Libreria de Materiales que pueden ser aplicados a los objetos 3D.

@ LIBRERIA DE MATERIALES:

Por defecto, un nuevo dibujo aparece con un material Standard llamado “GLOBAL", el cual

puede ser cambiado eligiendo uno distinto de

la Libreria de Materiales.

Para acceder a la Libreria de Materiales, debemos ir al Menu:

TOOLS / Palettes / Tool Palettes

IR Draw  Dimension  Modify

‘Window Help Express

Workspaces ’E-‘m‘zﬁ‘é-l.—? Lot
Palettes 4 B pashboard

E‘Cﬂm‘nand Line: CTRL+2 ';2 Eroperties CTRL+1
Clean Screen CTRL+0 ool Palettes CTRL+3

Aparecera:

E Concrete. Cast

g -In-Place.Expo. ..

[

z Concrete, Cast . .
w -In-Place.Flat.... Click Secundario
o
8 Mave
= oncrete, Cask Size

o -In-Place.Flat.... Close

- v Alow Docking
o
45§ W Concrete, Cast Ancher Left <
w -In-Place.Farm. .. wn Anchor Right >

é Auto-hide

: Concrete, Cast-In = Transparency...
£ b
bl -Place.Panels.F.... - New Palstts
i % Rename

) u Concrete, Cast-In 1 Customize Palsttes, .,

: N v ize
c Place.Panels.s... ey Customize Commands. ..
=
8 t Annotation and Design
iy Concrete, Cast-In 3 50 Make

-Place,SandEla. ., = Tables

: =% Leaders
g =
2 Concrete Precast (=] Generic Lights
i | C O enenc Lignts
= Structural Cone... =4 Phatometric Lights

Cameras
— {bl “isual Styles
a1 Palettes

Si no se muestra la Biblioteca de Materiales
Paletts” y elegir la opcién “Materials”.

, hacer Click Secundario en el borde de “Tool
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También podemos mostrar la Libreria de Materiales desde el Panel de Control “Materials”
del Workspace “3D Modeling™:

% Q W@ @
A Click £ ﬁ]

@ APLICACION DE MATERIALES:
Para aplicar un material a un objeto 3D, debemos hacer lo siguiente:
® Click sobre el material para seleccionarlo (el Mouse se muestra como una
Pluma).
® Click sobre el objeto al cual se le desea aplicar el material.

@ VISUALIZAR EL MATERIAL APLICADO:

Para visualizar el material aplicado a un objeto 3D debemos cambiar la siguiente opcion:

& QdlQE
|Ma‘|te:ifals and Textures OFf | Q' ,ﬁ I

[Materials OnyTextures CFF | ﬁj‘

|Materials and Textures rC:In| Q

@ También podemos Visualizar un Material Aplicado desde el Workspace “AutoCAD Classic”
a través de la Barra de Herramientas Visual Styles

¥isual styles

A 90 @
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Available Yisual Styles in Drawing

Conceptual [ @ @

-~ o el
Face style Gooch
Lighting quality Smooth
Highlight intensity -30

Opacity 60
Materials and Color ~
M aterial dizplay
Face color mode Nomal § :
Monochrome color [0 255,255,255 Click h aterialz
f

Shadow display (uli}
| Rark arna wae Me

Caontrols the dizplay of matenials and textures.
WSMATERIALMODE system vanable)

£
5]
=
z
=
=
]
e
E
v
=
=
=
2]
=

-
-

@l

PLANAR MAPPING (MAPEADO PLANAR):

El Mapeado es un proceso que consiste en proyectar una imagen 2D en la superficie de un
objeto 3D. Cuando un objeto 3D tiene asociado un material, se aplica el proceso de
proyeccion o Mapeado de tal manera que el material se distribuya de una mejor manera el la
superficie del s6lido y nos muestre una mejora en la visualizacién del acabado.

El Mapeado Planar no distorsiona la imagen si no que la escala de tal manera que pueda
ajustarse al objeto.

Existen 4 tipos de Mapeado: (Workspace: “3D Modeling”)

Reset Mapping Coordinates

@’ a ﬂ @::'; ; (Eliminar Mapeado)

A L

-~ Flanar Mapping ﬂ .ﬁ @k
| = N

Eox Mapping t'!

|Cy|indrical Mapping | @

Copy Mapping Coordinates
Spherical Mapping @ (Copiar Mapeado)

También podemos aplicar el mapeado Planar desde la Barra de Herramientas “Mapping”:

Mapping

WE =
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@ AVAILABLE MATERIALS IN DRAWING PANEL: (Materiales Disponibles en el Dibujo)

Permite modificar los materiales y aplicarlos a los objetos de la escena 3D. Esta Paleta
MATERIALS permite visualizar las muestras de los materiales disponibles en el dibujo, asi
como también presenta un Editor para modificar los respectivos materiales.

Para acceder a la paleta de Materiales:

& Qdﬂ|@

A Click

Available Materials in Drawing
Create New Material
(Crear un nuevo material)
@9 Q@ %
1 Doors - Windows.Wood Doors.Ash v &
n 4
Type: Template: ! qﬁ
. @} i@ ¢ S

(Raddaiic M| [edDife 8

Color: [ By Object

Shininess: } ||o

Opacky: /100 Apply Materials to Objects

pi L T s (Aplicar materiales a los

= = objetos)

Transhucency: |{o

(® Self-Humination: [1— 1o

() Luminance:

Remove Materials from

Q selected objects
Z []DFuse map (Remover materials de los
o= objetos seleccionados)
=
[
B

También podemos abrir la Paleta “Materials” desde la Barra de Herramientas “RENDER”

Render
YT
IMateriaIs. o \/\b )
Click

NOTA: Todo Material aplicado a un objeto 3D siempre se encuentra en la Paleta Materials como
un "Material Disponible en el Dibujo”
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@ ADICIONAR UN MATERIAL DE LA LIBRERIA COMO “MATERIAL DISPONIBLE EN EL
DIBUJO™:

Un material de la Libreria de materiales puede ser agregado directamente a la lista de
materiales Disponibles en el Dibujo, sin necesidad de ser aplicado a un objeto 3D.

2 Finishes.Flooring B
e} .Bamboo '
2 u Finishes.Flooring
E JCarpet.Loop.5 v
= =
i Flr 5.Flooring. E
E o \ Apphy Material To Objects
: ; il b Cument Dravi -
2 Fiishes.Fooring | ¢ Click Secundario | SREESIE T (Agregar al Dibujo Actual)
2 Marble, White Cut
'F-: Copy
=2 Finishes.Flooring
l"" . JTile.Square. Te... E::f::‘e

Update tool image
Specify image...

TOOL PALETTES -

Finishes.Flooring
Sood Hardwa,
— Finishes.Flooring
wood Plank.B,.. o

Floor...

-
=

]

@ APLICAR MATERIAL A UNA CAPA:

Para aplicar un Material a una Capa, éste debe estar en la Lista de “Materiales Disponibles en
el Dibujo”.

(%1 @ o
[ttach By Lsyer...] Wy | Click

by

Bl Material Attachment O ptions

Drag a material onto a laver:
faterial Mame Lawer Taterial
Finishes,Flooring, Cork, ] . Global
. Finishes.Flooring. Rug.Knotted ot . Furnishings.Fa... 2€
. Finishes.Flooring. Tile. Square, Terra Ct 0z n Finishes.Floori... #€
. Firishes.Floaring, Wood Hardwood, 1 03 Firishes.Floari, ., )%
n Finishes.Flooring. Wood, Plank, Beech
. Finishes. Painting. Paint, Blck REMOVER MATERIAL DE LA CAPA:
[ | Furnishings. Fabrics. CaningNgn - ( Click para quitar el Material de la Capa )
[ = =
APLICAR MATERIAL ALA CAPA:
( Click y Arrastrar hacia la Capa)
< I >
o] 4 l ’ Cancel ] [ Help ]

SESION 16 Profesor: Yvan Corcuera Urquiza Pagina 6



