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SESION 17 | AutoCAD 3D
2008

TEMAS:

ILUMINACION Y RENDERIZADO

¢ Aplicacién de diversos Tipos de lluminacién
e Configuracién de Parametros de lluminacion
e Renderizado — Ventana de Modelizacion

e Parametros Avanzados de Renderizado

OBJETIVOS DEL TEMA:

El participante al final de la sesién estara en condiciones de:
e lluminar de manera personalizada la escena de trabajo, asi

como visualizarla de manera fotografica a través de la
aplicacion del Renderizado.

PRACTICAS

Profesor: Yvan Corcuera Urquiza 044-949744351
www.m3darg.galeon.com
m3darg@hotmail.com
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ILUMINACION Y RENDERIZADO

APLICACION DE LUCES:

Las Luces permiten controlar la iluminacion del modelo 3D en la escena actual trabajada. La
iluminacion se realiza a través de la aplicacion de diferentes tipos de luces, las cuales pueden
variar su color e intensidad; asi como también la distancia que afecta a dicha intensidad de luz.
Estos tipos de luces y sus variaciones, permiten proyectar diversas sombras en la escena.

Estas diversas modalidades de luces las encontramos en el Panel de Control “Lights™:
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Tenemos:

ﬁ Light List
(Lista de Luces)

[ % F.k
W Tl Bl

N

4! T
User Light / Sunlight J \; Sun Status (ON / OFF)

(Luz creada por el usuario)
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Edit the Sun
Create a Point Light (Editar la Luz del Sol)
(Crear una Luz Puntual)
) Light Gliphs ON
(Céeate a Spothg(;n ) (Encender / Ocultar la Luz aplicada)
rear una Luz de Foco

Geographic Location
(Ubicacion Geogréfica)

Create a Distant Light
(Crear una Luz Distante)
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RENDERIZADO

El Renderizado es el proceso de visualizar los objetos de la escena de una manera fotografica,
teniendo en cuenta las propiedades de los objetos previamente asignadas, tales como: materiales,
texturas, iluminacion, etc.
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Permite Renderizar la escena en una Ventana de Modelizacion, la cual esta dividida en 3
paneles:

Image Pane:
Muestra la
Imagen
Modelizada

History Pane:
Muestra un historial
de la sultimas
imagenes
modelizadas

*¢ Drawing2-Temp009 - Render
Fle View Took

EIES

4 Drawing2-Temp(08 40 480 Current
£ Draving2-Temp00T 640 480 Current
& Drawing2-Temp(05 £40 % 480 Current
£ Drawing2-TempO0+ 640 % 480 Current
£ Drawing2-Temp03 640 460 Current

amalng F40 x 4AN Cirvirk

Presarkation
Pressrkation
Medum
Medum
Medium
Medum
Merbim

Image Information

Render Statistics
Date

Render time
Trianghs courk

Light counk

Mabarial count
Memary used

Materials
Apply materials
Texture sampling
Farce Z-sided

Sampling
Min samples
Ma samples
Max samples
Fiker width
Fiker height:
Cantrast color

Shadows
Mode
Shadow map

Ray Tracing
Max depth

Mae reflection
Max refraction

Lighting
Fhotons light
Energy mutipler

Wisual
Grid
Grid size
Fhoton
Samples
BSP

Processing
Tile size
<

Jueves, 14

132
2

5450 KB

4

10000
1.000

10,000
OFf

off

En esta Ventana de Renerizado (Render Window) podemos realizar diversas acciones:

©)

CECE®)

Statistics Pane:
Muestra los
parametros
actuales de la
modelizacion

Guardar las imagenes en archivos, con diferentes extensiones de archivo:
tales como: BMP, PCX, TGA, TIF, JPGE, PNG.
Revisar los parametros de la actual modelizacién del dibujo.

Remover una imagen del historial de modelizacion.
Realizar Zoom y Pandeo de la imagen modelizada.
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@ RENDER CROPED REGION

el

Permite realizar el Renderizado de la imagen en la misma ventana de trabajo, seleccionando
previamente un area determinada.

@ ADVANCED RENDER SETTINGS L_*_|:

Muestra los pardmetros principales utilizados en el modelizado, permitiendo escoger entre
pardmetros predefinidos o personalizados segun la necesidad.
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Render Context
Procedure
Destination
Oukpat File name
Oukput size
Exposure Type
Physical Scale

Materials
Apply materials
Texbure fltering
Force 2-sided

Samping
Min samples
Max samples
Filter type
Filter width
Filker height
Contrast color
Contrast red
Contrast blues
Contrast green
Contrast alpha

Shadows
Mode
Shadaw map
Sampling Mulkiplier

Max depth
Max reflections
Max refractions

Global Thumination
- Phabors/sampie

i A
Wiew
Window

640 x 480
Automatic
1500.0000

on
on
on

1
4
Gauss
3.0000
3,0000
0.0500, 0.0500, 0.0500, 0...
0,0500
0.0500
0.0500
0.0500
™ ~
Simple
Off

1f2

500
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@ RENDER PRESET LIST: (Seleccionar Calidad de Renderizado)
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) Drraft
(Ral

High
Presentation

APLICAR FONDO AL MODELADO:

Manage Render Presets, .,

AutoCAD 2008 permite aplicar diversos tipos de fondos que permiten darle otra apariencia al

modelado realizado.

Para aplicar un fondo debemos acceder a la Ventana “View Manager” a través del Comando

“VIEW”,

Command: VIEW

EH View Manager ri_lgl
Current Vierw: Currant
Wiewws
% Current -
o flews ComeraX 10000 =
I~ bl Cameta ¥ 1.0000 B, |
3 M Presat Views
= CameraZ 1.0000
Taiget X 00000
Taigst'v* 0003
Taigel 2 0.0000
Aol argle o
Height 18,5656
‘width 82048
Permpectve [x]]
1 pres lancth Im - 50 IOAN L
Ce ] (oo ] [ wo ]

Para aplicar un Fondo, debemos crear previamente una Vista en la Lista MODEL VIEWS

Mew. .,

Click

Wiew name:

Wiew cabegory:

Boundary

(&) Current dsplay

Sattings

ucs:

Live section:

Wisua style:
Background

Defauk

Current override:None

<Mone>

O Define window

[¥] Save Layer snapshat with view

W word
<None =

Current

[[]5ave sun properties with view

| [t ] |

Help
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La Vista aparecera creada en la ubicacion que se muestra

EH View Manager

Current Yiew: Current
Wiews
a, Current
=] B Moded Yiews
[ wista 150

Lavout Views
@ [} Preset Views

)

.
Mame Wista IS0
Categoy ore>
i Word
Layes snapshat Yes
Annotation scale !
T =

Specifies the background
the curent view

ok | [ concet | [ ooy |[ be

La Opcidon “Background Override” presenta 4 Tipos de Fondos que pueden ser aplicados al

Modelado.

APLICACION DE NIEBLA A UN MODELADO:

Para mejorar una Imagen Modelada, se puede aplicar ciertos Efectos Atmosféricos como “Niebla
y Profundidad”. Estos efectos se visualizan al momento de Renderizar la imagen.

Para aplicar estos efectos, hacer click en:

A

G
L |:| Render Enviyrohﬁent. . .I

s ...| 640 480 v]

Apareceré el siguiente cuadro de didlogo, el cual permite definir la distancia entre los objetos y la
direccion de visualizacion actual.

M Render, Environment f E

Activar / Desactivar el
Efecto de Niebla

Aplica Niebla al Fondo y
a la Geometria

Porcentaje de Niebla Cercana

Porcentaje de Niebla Lejana

g

Mear

_\

—~

Enable Fag ff /
Calar @ 128128128

/V Fag Background Qft /

Distance 1]

Far Distance 100
/v MNear Fog Percentage 0 \
i// Far Fog Percentage 100

[ [0]4 ] [ Cancel ] [ Help

| —1

Color de la Niebla

Distancia de la Camara
hasta el Inicio de la Niebla

Distancia de la Camara
hasta el Final de la Niebla
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