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5 Entorno de Desarrollo Integrado Eclipse

PRACTICA

1 INTRODUCCION

Los entornos de desarrollo integrados, o IDEs por sus siglas en inglés, son herramientas Utiles para los
desarrolladores de software ya que facilitan las tareas del ciclo de desarrollo. Esto es, sin un IDE, el desarrollador
debe cargar primero un editor de texto para escribir su cédigo fuente, después emplear un compilador para crear el
codigo que se ejecutara y posteriormente ejecutar el codigo generado. Cuando se emplea un IDE, todos los pasos
se pueden realizar desde un mismo programa. Adicionalmente, los IDEs pueden facilitar el proceso de depuracion
de cddigo. Algunos IDEs modernos tambien proveen la posibilidad de ayudar al desarrollador en la escritura del

cédigo.

La herramienta que se estudiara en esta practica tiene como nombre Eclipse y es una herramienta que se emplea
por desarrolladores profesionales. Esta herramienta no solo puede emplearse para el desarrollo de programas en
Java sino también en C y otros lenguajes, incluso puede extenderse por medio de plugins para soportar
practicamente cualquier tipo de desarrollo.

2 OBJETIVO (COMPETENCIA)

El alumno empleara el entorno de desarrollo integrado Eclipse para desarrollar programas en Java.
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3 FUNDAMENTO

Eclipse es una herramienta de desarrollo integrado (IDE) de gratuita de codigo abierto desarrollada por la Eclipse
Foundation. Al estar escrito en Java, Eclipse es indenpendiente de plataforma. Puede descargarse la version mas
reciente de este IDE de http://www.eclipse.org donde ademéas se encuentran manuales y articulos sobre esta

herramienta.

Para ejecutar este IDE en las maquinas del laboratorio, basta con escribir eclipse en la linea de mandos. Esto
provocara que se inicie la ejecuciéon de Eclipse. Cuando se ejecuta por primera vez, aparece una caja de dialogo
como la que se ve en la Figura 1: Seleccion de espacio de trabajo. Aqui debemos especificar el nombre del
directorio en el que almacenaremos todos los proyectos y programas que estaremos desarrollando. Ademas para

evitar que se haga esta pregunta cada vez que iniciemos Eclipse, se puede seleccionar la opcién indicada.

“@ . Afarisapzcs Laurllr:tl-z:r } = X .

Select a workspace

Eclipse SDK stores your projects in a folder called a workspace.
Choose aworkspace folder to use for this session.

Workspace: fhomefcurlango/workspace = Browse..;

Use this as the default and do not ask again

(] .4 Cancel

Figura 1: Seleccién de espacio de trabajo.
Una vez que hemos ingresado a Eclipse, se ve el espacio principal de trabajo que inicialmente se encuentra vacio.

A continuacién se describird el proceso de crear una aplicacion sencilla utilizando Eclipse.
Planteamiento del Problemay Resolucion
La aplicacién ejemplo consistira en desarrollar un sistema para trabajar con rectas en el plano cartesiano. Para ello,

se tendré una clase Punto, una clase Recta y una clase para probar el funcionamiento de las anteriores. La Figura

2: Diagrama de Clases muestra el diagrama UML de las clases que compondran el sistema.
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3 FUNDAMENTO

Punto Recta

+x: int +puntod: Punto

+y: int +puntoB: Punto

+getXi): int +getPuntodi): Punto

+getfi): int +getPuntoBi): Punto

+setdinuevaX:int) +setPuntod|nuevoPunto: Punto)

+setfnuevaY:int) +setPuntoBinuevoPunto:Punto)

+Punto(valorX:int,valorY:int) +Rectal(A:Punto,B:Punto)

+Puntof ) +Puntof )
+calcularLlongitud(): double

Para implementarlo utilizando Eclipse, debemos primero crear un proyecto llamado en este caso Cartesiano. Para
ello seleccionamos del menu principal File-New-Project y aparecerd una caja de dialogo como la de la Figura 3:

Seleccién de Tipo de Proyecto. Aqui seleccionaremos simplemente Java Project y el boton Next.

R = Pl=td Hroj=ci

fx

Select a wizard

Create a Java project

Wizards:

2% Java Project

% Jawva Project from Existing Ant Buildfile
I# Plug-in Project

=2 CVs

== Eclipse Modeling Framework

== Jawva

= Plug-in Development

[ = Simple

VNV

Mext = Cancel

A continuacion aparecerd otra caja de dialogo en la que escribiremos el nombre del proyecto que es Cartesiano de
modo que se vera como en la Figura 4: Datos del Proyecto. Una vez escrito el nombre del proyecto presionaremos

el botén Finish y con esto estaremos listos para agregar clases a nuestro proyecto.
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3 FUNDAMENTO

Ahora se agregaran clases al proyecto. Del menu principal, seleccionar File-New-Class, esto nos presentara una

- = Dl lsrss Brajoci L==j><]
Create a Java project .J
Create a Jawva projectin the workspaces orin an external location. Lﬁ

Project name: Cartesiano
Contents
® Create new project in workspace

Create project from existing source

IDK Compliance

‘@ Use default campiler compliance (Currently 1.4) Configure default.

Use a project specific compliance:

Mext = Finish Cancel

caja de dialogo como la de la Figura 5: Datos de la clase Punto aqui escribiremos el hombre de la clase que sera

Punto y también nos aseguraremos que no se cree ni el método main() ni los constructores de la superclase. Una

vez especificada la forma que tendra la clase presionamos Finish y con esto se generara el cédigo en Java segun

lo que especificamos.

~ = Pl=welzie= Slziss

w
g
b
X

Java Class

-
i, The use of the default packages is discouraged. (\: - ’j

Saurce folder Cartesiano
Package: (default) Browse

Enclosing type:

Mame: Puntal
Modifiers: & public default
abstract final
Superciass: java.lang.Object Browse.
Interfaces: TR

Which rmethod stubs would you like to create?

Public static woid main(Stringll aras)
Constructors from superclass

¥ Inherited abstract methods
Do wvou want to add comments as configured in the properties of the current project?

Generate cormments

inish Cancel

Figura 5: Datos de la clase Punto
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3 FUNDAMENTO
Como siguiente paso escribiremos los atributos de la clase, como lo hariamos en cualquier editor de texto. A

continuacion agregaremos los métodos constructores. El primero que escribiremos sera el constructor default, esto
es el que no tiene ningln parametro. Para esto vamos a aprovechar una de las bondades de Eclipse que es la
generacion de cédigo, seleccione del menu principal Source-Add constructor from super class. Con esto aparece la
caja de dialogo de la Figura 6: Agregar constructor de la super clase. Para este caso seleccionaremos las opciones
para generar comentarios y omitir la llamada al constructor super().

(! - .'-'sd:__l Supigirictrs fru_rrl_ Sgp_arcl_;;:. ) | X

Select constructors to implement:

X o “Dbject() Select All

Deselect All

Insertion point:

Cursor position

4l

Access moadifier
@ public protected default private
X Generate constructor comments

X Omit call to default constructor super()

The format of the constructors may be configured onthe Code Termplates preference page.

i 1oflselected.

OK Cancel

El resultado de esta operacion es que se genera el esqueleto de un constructor de nuestra clase, evitandonos el
tener que escribir. Ahora nos toca escribir el cdédigo que debera ejecutarse cuando se invoque este constructor.
Este cddigo consistira simplemente de inicializar nuestros atributos x, y en 0. Asi mismo escribiremos un

comentario que describa lo que sucedera al invocar este método.
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3 FUNDAMENTO

1 - = C-i-':-._n-'::r_—zlie C_qu_;tructgrus_irlg F_i-'::ld_; | s

Select super constructorto invoke:

Object()

1l

Selectfields to initialize:

X oo ox

» s oy

Desslaect All

-

Insertion point:
Cursaor position
Access modifier

@ public protected default private

¥ Senerate constructor comments

Dmit call to default constructor super()
The format of the constructors may be configured on the Code Templates preference page.

i 2 of 2 selected.

(] % Cancel

En seguida emplearemos una técnica similar para crear el esqueleto del segundo constructor. En este caso
seleccionamos del menu principal Source-Generate constructor using fields. La caja de dialogo que aparecera sera
similar a la Figura 7: Constructor con pardmetros y aqui presionamos el boton Select All para que se seleccionen
todos los campos que queremos que formen parte de los parametros del constructor, que en este caso son todos
los atributos que definimos para nuestra clase. Asi mismo nos aseguramos que la opcion de generar comentarios
este seleccionada y la de invocar al constructor super() no lo esté. Al presionar el boton OK se genera el método y
en este caso vemos que se agregd también codigo para asignar los parametros del método a los atributos de la

clase. Solo nos resta escribir el comentario correspondiente.

El siguiente paso agregaremos los métodos accesores, que son aquellos que tendremos disponibles para controlar
el acceso a nuestros atributos. Estos métodos son de gran importancia ya que no solo nos permiten
conocer/establecer el valor de los atributos sino que nos brinda la oportunidad de incluir cédigo de validacion o de
realizar algun procesamiento adicional antes de asignar un valor a un atributo o antes entregarlo a quien invoque
este método. Eclipse nos facilita la generacién de éstos métodos y para hacerlo, solo basta con seleccionar del

menu principal Source-Generate getters and setters. Al hacer esto, aparece la ventana de dialogo que aparece en
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3 FUNDAMENTO

5 = C=nisreizs Saiizres Al Saiiars =] 1] |

Select getters and setters to create:

=M s W
» o getX()

E-1 setXiint) Deselact All
— M a oy

*» o get¥() Select Getters

X o set¥iint)

Select Setters

Insertion point:

L]

Cursar posit-i-on
Sort by

Fields in getter/setter pairs

1l

Access modifier

@ public protected default private

final synchronized

SGenerate method commeants
The format of the getters/setters may be configured on the Code Templates preference page.

i 4 of 4 selected.

QK Cancel

la Figura 8: Especificacién de accesores. Si hacemos click en las flechita que se encuentra enseguida de los
atributos, se expande el listado y nos muestra los dos métodos que podemos generar. Con el boton Select All
seleccionamos todos los métodos mostrados y al dar OK se genera el cddigo. Cabe mencionar que también se
tiene una opcion para generar un comentario para cada método. Nuestra tarea como desarrolladores se facilita y
podemos concentrarnos en tan solo agregar cédigo adicional por ejemplo para validar valores que recibimos en los

parametros antes de asignarlos a los atributos.

Con este Ultimo paso terminamos de crear la clase Punto auxiliandonos de las bondades de Eclipse. Como
resultado de los pasos anteriores, tendremos una ventana que se vera aproximadamente como el de la Figura 9:

Cddigo de la clase Punto.
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3 FUNDAMENTO

3] *Punto.java =2

~ public class Punto {
int x:
int wi
= P
¥ Por default todo punto es (8,3}
2

public Puntol) 4
Ad TODD Au

to-generated constructor stub
x = 06;
wo= 0;
+
= o
* ® coordenada =n X
- v coordenada en Y
i
public Puntofiint >, dint w) 4
sSup=ri);
A4 TODO Aunto-generated constructor stub
this.x = »x;
tThis. v = W

+
= public dnt getxXi) {
return x;

+
public woid setX{int =) {
Tthis. = = =i

+
= public dinmt get¥i(l I
return w:

+

public woid set¥Y({int w) {
this.w = w3

+

|
r

Figura 9: Cddigo de la clase Punto

Para ejecutar un programa, seleccionamos del menu Run-Run y aparecerd la caja de dialogo como la de la Figura
10: Ejecucién de un programa y aqui deberemos asegurarnos que el nombre del proyecto y de la clase que

contiene el método main() esta especificado. Si no lo esta, podremos utilizar los botones Browse para buscarlos.

= B e

Create, and run igurations

Run a Java application [ :; )

Configurations Name: Créarlineas

4 Eclipse Application
] Java Applet

= (3 Main | Gd=Argurnents =0 RE . Classpath B Source BEEnvironment ©Commaon
= [T Java Application

i CrearLineas Broject:
1 Hellowarld Cartesianao Browse
[ prueba
[T Test (1) Main class
= |15 Java Bean
CrearLineas Search
2% prueba (1)
|15 Test
5 Includg libraries when searching fora main class
Ju JUnit
55 JUnit Plug-in Test Include inherited mains when searching for a main class

[ SWT Application

Stop in main

News Delete

Run Close

Figura 10: Ejecucién de un programa
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3 FUNDAMENTO

Al presionar el boton Run, veremos la salida en la parte inferior de Eclipse en la pestafia Console y se vera como
en la Figura 11 Ejecucion de CrearLineas.

Problems | Javadoc | Declaration E Console 23 Properties | Java Beans

-:ter.rrji.nated:: CrearLineas [Java Applicatimj] ;'usrflu:ucal;’jdkl.S.D_U_MI.:uinfja'.ra {Aug 4, 2005 7:27:10 PM)
La recta mide: 46.66904755831214

Figura 11: Ejecucién de CrearlLineas

Para enviar para enviar pardmetros al programa que se va a ejecutar como se haria desde la linea de mandos,
seleccionamos la pestafia Arguments y escribimos los valores separados por espacio como lo hariamos en la linea
de mandos. Esto se puede ver en la Figura 12 Paso de argumentos.

-~ = fun

[x

Create, manage, and run configurations
RUn & Java application

@ |
a

Configurations: Name: [Tanguls

4 Eclipse Application
) Java Applet

I jevaaphicatich | EEEESEEER-vfegLrnen i “s.Classpath . Source PR Enwvironment [ Common
[l Calculadora Hrogrem sroumsnte:
31 CrearLineas SEE
5 Hellowarld
O prueba
5] Test (1)
S ranauls wariables...
= (4 |ava Bean
A prueba (1) WM arguments
3% Test =
o JUnit
J4 JUnit Plug-in Test
EAl swWT Application

wvariables
Warking directory:

* Use default working directory

Mewve Delete

| Bun Close

Figura 12: Paso de argumentos
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3 FUNDAMENTO
Cuando se trata de un Applet, cambia un poco la forma de enviar parametros ya que estos reciben valores por

medio de variables que se envian desde el archivo html. Eclipse tambien provee una forma de enviar valores a un
Applet. Como se puede ve en la Figura 13 Parametros de un Applet, al dar Run-run, aparecerd la caja de dialogo

acostumbrada pero en este caso tendra una pestafia Parameters y sera aqui donde se daran de alta.

[

S = Hun af ]

.
4

‘% Classpath % Source [_|Commen

{optional applet instance name)

Ju Junit
74 Junit Plug-in Test
[54] SWT Application

New Delste

2
5

Close

Figura 13: Parametros de un Applet

Para enviar escribir los parametros del Applet presionamos el botdn Add y aparecera una caja de dialogo como la

de la Figura 14 Variables de parametro. y aqui escribimos el nombre de la variable y su valor.

v ) .'-'sdg ."-‘74_ r_a_r_n?tar VE] abl: |§J

Name: mensaje

Value: helloooooooool

DK Cancel

Figura 14: Variables de parametro.
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3 FUNDAMENTO
Depuracion de Programas

Una de las tareas muy comun que se realiza durante la etapa de desarrollo es la de depuracion de programas. Esto
es, a pesar de nuestros mejores esfuerzos los programas no trabajan como deben hacerlo y debemos examinarlos
durante su ejecucién para ver que esta provocando nuestro error. Nuevamente, Eclipse es una herramienta
poderosa que nos permitira hacer esto de una manera facil. Para depurar un programa, debemos seleccionar del

menu principal Window-Open Perspective-Debug.

Esto cambiara las ventanas que se mostraban en la perspectiva anterior. (Para regresar a la perspectiva anterior la
opcién es Window-Open Perspectiva-Java.) En esta perspectiva de depuracién podremos ejecutar nuestro
programa una linea a la vez y esta manera podremos seguirle los pasos a nuestro programa. Este tipo de
operacion es de gran utilidad cuando se esta aprendiendo Java por que nos permite ver exactamente cuando es
gue se estan ejecutando los métodos de cada clase. La Figura 15: Controles para ejecucion por pasos muestra los
botones que se emplean para la ejecucion por pasos de los programas.

=, o e =

Figura 15: Controles para ejecucion por pasos
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4 PROCEDIMIENTO (DESCRIPCION)

A EQUIPO NECESARIO MATERIAL DE APOYO
Computadora con el sistema operativo Linux, Java y Practica impresa

Eclipse

B DESARROLLO DE LA PRACTICA
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4 PROCEDIMIENTO (DESCRIPCION)

1. Seguir los pasos descritos en la seccidon de Fundamento para crear el proyecto Cartesiano y la clase Punto.

2. Utilizando las funciones para generacion de cddigo de Eclipse crear la clase Linea.

3. Crear una clase CrearLineas en la que se cree una Recta apartir de dos objetos Punto y se calcule y muestre la
medida de esta recta. La ejecucion debera arrojar una salida como la de la Figura 12: Ejecucién de CrearlLineas.

4. Cambiar a la perspectiva de depuracion y ejecutar el programa del inciso anterior por pasos, observando los
valores que van tomando las variables.

5. Modificar los métodos de la clase Punto para que solo se acepten parametros con valores positivos.

6. Cree una clase PruebaPunto que demuestre que las modificaciones hechas en el inciso anterior funcionan.

7. Crear una clase Cuadrado. Incluya un constructor que defina un cuadrado apartir de 4 objetos tipo Punto, un
constructor que lo defina apartir de 4 objetos tipo Recta, y otro que cree un cuadrado con dimensiones
predefinidas.

8. Cree una clase PruebaCuadrado que demuestre el funcionamiento de la clase Cuadrado.

9. Probar la clase PruebaCuadrado con valores escritos desde la linea de mandos.

10.Modificar la clase PruebaCuadrado trabaje cuando recibe valores por la linea de mandos y cuando no.
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C CALCULOS Y REPORTE

\ 5 RESULTADOS Y CONCLUSIONES

El alumno debe obtener los resultados presentados en la practica para los programas de ejemplo, asi como
explicar claramente el funcionamiento de todos los programas de la practica.

6 ANEXOS
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