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/1. INTRODUCCION| |

En esta practica se elabora un programa, el cual enpaquete UDP a una direccion IP asignada, el paquete
es de tipo UDP (DATAGRAMA) el cual contiene un mensajapaconocerlo al momento de monitorear la

red para ver si se habia enviado con éxito.

2. OBJETIVO (COMPETENCIA)

Que el alumno sea capaz de implementar un generador degsadgieed, especificando el campo de datos,
puerto destino y direccién IP destino.

'3. FUNDAMENTO |

Existen dos clases de JAVA con las cuales se puedenitensn paquete : DatagramPacket y Datagram

Socket

Datagram packet es utilizada para implementer el sedé&ienvio de paquetes orientado a no conexion, con
informacion contenida en el paquete. Este servicio dsrtigion orientada a no conexion permite que dos
paquetes que tengan la mismas direcciones IP fuenteedpstdan seguir diferentes rutas y diferente orden
de arribo.

DatagramSocket en este cada paquete enviado es direcciotigatualmente y enrutado, al igual que el
anterior pares de paquetes pueden tomar diferentes rutasi@amo par fuente-destino.
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4. PROCEDIMIENTO (DESCRIPCION)

EQUIPO NECESARIO MATERIAL DE APOYO
1.- una computadora conectada a red 1.- Java

‘B) DESARROLLO DE LA PRACTICA

El programa debera realizar el siguiente procedimiento:

1.- Especificar el Puerto por el que va a salir el paquete

2.- Asighar el mensaje que se va a enviar

3.- Asignar la direccién IP destino

4.- Integrar el mensaje, longitud del mensaje, diread#stino y puerto de salida a el datagrama,
5.- Crear el socket para mandar el datagrama

6.- Enviar el datagrama

7.- Cerrar la conexion.

C) CALCULOS Y REPORTE |

5. RESULTADOS Y CONCLUSIONES |
Con Ethereal se verificard que el paquete fue enviado, addaméerificar que la informacion de este paquete
sea la misma como: mensaje, longitud, direccion IPragstic.

6. ANEXOS |
1.- Estandar EIA/TIA 568-A y 568-B
2. IEEE 802.3, IEEE 802.4 y IEEE 802.5
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