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1. INTRODUCCION

Vi es el editor de texto basico de unix. Este editor lo podran encontrar en cualquier sistema unix. Tiene
herramientas para la busqueda y reemplazo de palabras o lineas que al principio pueden parecer
complicadas pero una vez que se conocen pueden hacer la programacion mas facil.

2. OBJETIVO (COMPETENCIA)

El alumno comprendera y aplicara los mandos para la busqueda y reemplazo utilizando el editor vi, para
la edicidn eficiente de archivos, de forma creativa y con actitud positiva.

3. FUNDAMENTO

Dentro del editor vi se utilizan una serie de mandos para realizar la bdsqueda y/o reemplazo. En la
siguientes tablas se muestran el conjunto de mandos, todos ellos se deben ejecutar en el modo de
orden de vi. Al modo de orden se puede entrar, presionando la tecla ESC y después los dos puntos (:) .
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Busquedas

Para realizar una blisqueda utilizamos el simbolo / seguido de la palabra o patrén. Un patrén es un
conjunto de caracteres, que pueden ser niumeros o0 a el conjunto de caracteres que no se encuentran en
el alfabeto. Por ejemplo, si queremos buscar la palabra casa dentro de un archivo, escribiriamos

/casa.

Una vez que se encuentra lo que buscamos, si queremos repetir la busqueda tecleamos n o N.

n para que busque la siguiente aparicién de la palabra.
N para que busque la ocurrencia anterior

Busqueda y Reemplazo

Para realizar una sustitucion, que implica las acciones de buscar y reemplazar, se utiliza la letra s

seguida de la /.

La sintaxis completa para realizar la sustitucion es:

[rango]s/patronViejo/patronNuevo/[banderas ]

Elemento Descripcion

[rango] se puede especificar que la busqueda se realice entre un rango de lineas por
ejemplo: 10,25

s es el mando que especifica que se haré la busqueda y el reemplazo

patronViejo es el patrén que estoy buscando dentro del archivo.

patronNuevo es el patrén con el cual cambiaré el patrén viejo

[banderas] son opciones adicionales al realizar las acciones de busqueda y reemplazo.
g realiza el reemplazo de forma global, en todo el documento
¢ es para especificar si queremos confirmar la substitucion

Uso de Expresiones Regulares

Al hacer reemplazos vi te permite utilizar expresiones regulares para realizar la sustitucion. Las
expresiones regulares consisten de una combinacion de caracteres normales con otros caracteres
especiales llamados metacaracteres. A continuacién se muestran algunos de estos metacaracteres y su

uso.

Metacaracter

Descripcion

coincide con cualquier caracter menos una linea nueva. Incluso el espacio es
reconocido como caracter. Por ejemplo, p.p coincide con pep, pip, y pcp.
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Metacaracter

Descripcion

*

coincide con cero o mas caracteres del caracter que precede al *. Por ejemplo
bichos* coincidird con bichos o con bicho

al utilizar este metacaracter al inicio de una expresion, solo encontrara la expresion si
se encuentra al inicio de una linea, por ejemplo “El encontrara E/ si se encuentra al
inicio de la linea

al utilizar este metacaracter al final de una expresion , sélo encontrara la expresion si
se encuentra al final de la linea, por ejemplo java:$ encontrara java: si esta al final de
la linea

Este metacaracter evita que el caracter que sigue se trate como un metacaracter, por
ejemplo si escribimos \. buscard el punto en lugar de interpretarlo como que es un
metacaracter, o 1* buscara el * como un caracter normal.

[]

Estos se utilizan para identificar cualquiera de los caracteres que se encuentran entre
[ 1. Por ejemplo, pfaeiou]t reconoce las palabras pat,pet,pit,pot,o put

este metacaracter se coloca en la cadena que agregaremos. En este caso la cadena
se agregard al elemento que se busca, por ejemplo:

:%s/Gonzalez/&, Maria

entonces sustituira Gonzalez, por Gonzalez, Maria

Ejemplos:

Si queremos sustituir una palabra por otra en un en el rango de lineas de la 12 a la 15 escribimos lo

siguiente.
12,15s/un/UN

En el vi se vera como se muestra en la imagen.

. A Margarita Debayle
Por: Ruben Dario

fragmento.

Margarita esta linda la mar,

y el viento

lleva esencia sutil de azahar;

yo siento

en el alma una alondra cantar:

tu acento:

Margarita, te voy a contar un cuento:

Este era un rey que tenia
un palacio de diamantes,
una tienda hecha del dia
y un rebano de elefantes,

un kiosko de malaquita,
un gran manto de tisu,
y una gentil princesita,

tan bonita,
| Margarita

tan bonita como tu.

:12,15s /un/Unj]

El resultado de la ejecucién del mando sera.

Pagina 3 de 8




I A Margarita Debayle
2 Por: Ruben Dario
3 fragmento.
1 Margarita esta linda la mar,
y el viento
lleva esencia sutil de azahar;
7 yo siento
% en el alma una alondra cantar;
) tu acento:
) Margarita, te voy a contar un cuento:

12 Este era UN rey que tenia
13 UN palacio de diamantes,
1 UNa tienda hecha del dia
B UN rebano de elefantes,

7 un kiosko de malaquita,
un gran manto de tisu,
19 y una gentil princesita,
26 tan bonita,
21 Margarita
7 tan bonita como tu.

4 substitutions on 4 lines

Observe de las lineas 12 a la 15 como se modificé la silaba un por UN.
En algunas ocasiones queremos confirmar la sustitucién, utilizando el ejemplo anterior pero ahora
agregando la confirmacion.

12,15s/UN/un/c

Observe la figura

1 A Margarita Debayle
2 Por: Ruben Dario
2 fragmento.
! Margarita esta linda la mar,
5 y el viento
lleva esencia sutil de azahar;
7 yo siento
% en el alma una alondra cantar;
° tu acento:
Margarita, te voy a contar un cuento:

” Este era UN rey que tenia
13 UN palacio de diamantes,
14 UNa tienda hecha del dia

5 y UN rebano de elefantes,

17 un kiosko de malaquita,
12 un gran manto de tisu,

© y una gentil princesita,
26 tan bonita,

1 Margarita

° tan bonita como tu.

:12,15s/UNJ/un/c

El editor solicitara la respuesta, como se muestra en la siguiente figura.
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A Margarita Debayle | A Margarita Debayle
Por: Ruben Dario Pur: Ruben Dario
fragmento. ] fragmento.
Margarita esta linda la mar, ! Margarita esta linda la mar,
y el viento 5 y el viento
lleva esencia sutil de azahar; 1lleva esencia sutil de azahar:
yo siento yo siento
en el alma una alondra cantar; 5 en el alma una alondra cantar;
! tu acento: tu acento:
Margarita, te voy a contar un cuento: Margarita, te voy a contar un cuento:
Este Era_uﬁ rey_que tenia 2 Este era un rey que tenia
UN palacio de dlamante§, 3 un palacio de diamantes,
UNa tienda hecha del dia M2 tienda hecha del dia
y UN rebano de elefantes, y UN rebano de elefantes,
un kiosko de malaquita, un kiosko de malaquita,
: un gran manto de tisu, un gran manto de tisu,
! y una gentil princesita, > y una gentil princesita,
tan bonita, tan bonita,
Margarita 21 Margarita
’ tan bonita como tu. tan bonita como tu.
replace with un (v/n/a/q/1/7E/~Y)?l replace with un (YfTFEIQIlf“EH“YB?.

Observe que se muestra marcada la silaba que sustituira, y esta esperando la respuesta sobre la
confirmacién. Las opciones de confirmacion del reemplazo son:

Opcidén | Descripcion

y si realiza la sustitucion de la silaba seleccionada
n no realiza la sustitucion

a realiza todas las sustituciones

q se sale de la sustitucion

I sustituye todas las silabas en la linea

"E se desplaza el documento una linea hacia arriba

Y se desplaza el documento una linea hacia abajo

Si deseamos encontrar un patrén establecido por ejemplo cantar y contar podemos hacerlo con la
siguiente instruccion:
/c....r

En este caso utilizamos el metacaracter . para encontrar el patron, en la siguiente figura se muestra el
resultado. Observe como el cursor esta en la primera palabra que encontrd con el patron establecido, si
deseamos encontrar la siguiente palabra que cumple con el patrén solo presionamos n .
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A Margarita Debayle

Por: Ruben Dario

fragmento.

Margarita esta linda la mar,

y el viento

lleva esencia sutil de azahar;

yo siento

en el alma una alondra Eantar;

tu acento:

Margarita, te voy a contar un cuento:

Este era UN rey que tenia
un palacio de diamantes,
una tienda hecha del dia
y un rebano de elefantes,

un kiosko de malaquita,
ui gran manto de tisu,
y<una gentil princesita,
tan bonita,

Margarita

tan bonita como tu.

JCiinE

En caso de querer hacer una sustitucion, entonces escribiremos:

$s/ca...r/volar

el resultado se observa en las siguiente figuras. La imagen de la derecha muestra el resultado de haber

aplicado la sustitucién que se muestra en la imagen de la izquierda.

A Margarita Debayle

Por: Ruben Dario

fragmento.

Margarita esta linda la mar,

y el viento

1lleva esencia sutil de azahar;
yo siento

en el alma una alondra cantar;
tu acento:

Este era un rey que tenia
un palacio de diamantes,
UNa tienda hecha del dia
y UN rebano de elefantes,

un kiosko de malaquita,
un gran manto de tisu,

y una gentil princesita,
tan bonita,

Marﬁarita

tan bonita como tu.

:%s/ca...r/volar

Margarita, te voy a contar un cuento:

A Margarita Debayle
Por: Ruben Dario
fragmento.
Margarita esta linda la mar,
y el viento
lleva esencia sutil de azahar;
o siento
én el alma una alondra volar;
tu acento:
Margarita, te voy a contar un cuento:

Este era un rey que tenia
un palacio de diamantes,
UNa tienda hecha del dia
y UN rebano de elefantes,

un kiosko de malaquita,
un gran manto de tisu,

y una gentil princesita,
tan bonita,

Margarita

tan bonita como tu.

:%sfca...rfvolar

Ahora en el siguiente texto vamos a sustituir la palabra java que se encuentra al final de la linea por
JAVA. El comando para realizar esto en todo el archivo seria:

$s/java$/JAVA

Observe la figura, la sustitucion se realizo.
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Threads

Conceptos basicos

Un Thread es un flujo de control secuencial dentro de un programa. Un Gnico thre
ad es similar a un programa secuencial; es decir, tiene un comienzo, una secuenc
ia y un fin, ademas en cualquier momento solo existe un punto de ejecucion .

Sin embargo un thread no es un programa; no puede correr por si mismo, corre den
tro de un programa.

Un thread por si mismo no nos ofrece nada nuevo. Es la habilidad de ejeutar vari
os threads dentro de un programa lo que ofrece algo nuevo y util; ya que cada un
o de estos threads puede ejecutar tareas distintas.

ELl lenguaje de programacion java provee de herramientas para programar threads

ELl metodo run

Se debe de proveer a cada thread con un metodo run para indicar que debe hacer.
EL codigo que este metodo implementa el comportamiento en ejecucion del thread y
puede hacer , practicamente cualquier cosa capaz de ser codificada en JAVA

En java existen dos formas de crear un thread .
La clase de java Thread y la interfaz de Runnable JAVA

1%s/javas/JAVA 13,1 All

Existen situaciones en las cuales no deseas modificar el patron que buscas, sino que deseas hacer una
sustitucion en otra cadena.

Otro tipo de sustitucion, es cuando una vez que encuentras la linea con el patrén, hacer una sustitucion
en una cadena diferente que el patron encontrado.

La sintaxis es:

g/patron/s/viejo/nuevo/g

La primera g le indica al mando que opere en todas las lineas del archivo. El patron identifica las
lineas en las cuales se realizaré la sustitucion. En esas lineas que contienen el patrén, la s es para
sustituir la cadena viejo por nuevo. Por ejemplo, se muestra el archivo con los nombres de 4 rutinas,
cada una de ellas difiere en una letra i,r,a y e, queremos sustituir la cadena BB por 123, debemos
ejecutar el siguiente mando:

g/mg[irae]BB/%s/BB/123
El mando en vi se muestra en la figura de la izquierda y el resultado en la imagen de la derecha.

rutina, mgiBB rutina, mgi123
rutina, mgrBB rutina, mgri23
rutina, mgaBB rutina, mgal23
rutina, mgeBB (utina, mge123
:gfmg[irae]BBf%szBf123;gl 4 substitutions on 4 lines
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4. PROCEDIMIENTO (DESCRIPCION)

A) EQUIPO NECESARIO MATERIAL DE APOYO

B) DESARROLLO DE LA PRACTICA

En todos los casos debe anotar el conjunto de instrucciones en vi o en consola que se deben ejecutar
para realizar lo que se pide.

1.- Compruebe el funcionamiento de los ejemplos, los archivos los encontrara en el directorio
compartido.

2.- Copie a su cuenta, el archivo hilos. txt que se encuentra en el directorio compartido para
realizar los siguientes ejercicios.

3.- Sustituya la palabra thread en todo el archivo por la palabra hilo.

4.- Modifique el archivo para que en lugar de leer java, se lea java, Oracle

5.- Modifique el archivo para que la palabra Un que se encuentre al inicio de todas las lineas se
modifique por la palabra En

6.- Utilizando el redireccionamiento de salida genere un archivo que contenga el resultado de ejecutar el
mando ps . Guarde el archivo con el nombre de procesos.

7.- Sustituya la cadena pts/1 por pts=>1

8.- Abra el archivo poemaMargarita y sustituya la palabra Margarita de todo el archivo por la palabra
Mariquita.

9. En el poemaMargarita modifique la palabra esencia por es[c]encia.

10.Explique el efecto del siguiente mando %s/”/>/

11. Expligue el efecto del siguiente mando g/*$/d

12. En el archivo hilos.txt , qué necesita hacer para modificar la primera ocurrencia de programa por
PROGRAMA.

13.Modifique el archivo de poemaMargarita.txt para que en lugar de leer Margarita, se lea
Margarita Debayle

14. Con el archivo procesos modifique la palabra bash por crash en todo el archivo.

15. En el archivo procesos modifique la primera ocurrencia de ps [ por PSSS

C) CALCULOS (Sl APLICA) Y REPORTE

5. RESULTADOS Y CONCLUSIONES

6. ANEXOS

7. REFERENCIAS
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