MANUAL DE ACTIVIDADES

TALLER DE ANALISIS Y DISENO DE SISTEMAS

ACTIVIDAD 5:

Después de identificar los requerimientos Funcionales y No Funcionales, se pasard
a realizar los casos de uso con su descripcion.

Diagrama de Casos de Uso: Un caso de uso es una descripcion de las acciones de
un sistema desde el punto de vista del usuario. Es una herramienta valiosa dado
qgue es una técnica de aciertos y errores para obtener los requerimientos del
sistema, justamente desde el punto de vista del usuario.

Los diagramas de caso de uso modelan la funcionalidad del sistema usando
actores y casos de uso. Los casos de uso son servicios o funciones provistas por el
sistema para sus usuarios.

1. Simbolos de los casos de uso

Sistema: El rectGngulo representa los limites del sistema que contiene los casos de
uso. Los actores se ubican fuera de los limites del Sistema.
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Figura 1: Sistema de Casos de Uso

Caso de uso: Se representan con évalos. La etiqueta en el dvalo indica la funcion
del sistema.

Figura 2: Casos de Uso

Actor: Un diagrama de caso de uso contiene los simbolos del actor y del caso de
uso, junto con lineas conectoras. Los actores son similares a las entidades externas;
existen fuera del sistema. El término actor se refiere a un rol especifico de un usuario
del sistema.
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Figura 3: Actor que inicia el caso de uso

2. Relaciones

Las relaciones entre un actor y un caso de uso, se dibujan con una linea simple. Para
relaciones entre casos de uso, se utilizan flechas etiquetadas “incluir” o “extender.”
Una relaciéon “incluir” indica que un caso de uso es necesitado por otro para poder

cumplir una tarea. Una relacion “extender” indica opciones alternativas para un
cierto caso de uso.

Desarrollo: Haydeé Meléndez Guillén



MANUAL DE ACTIVIDADES

TALLER DE ANALISIS Y DISENO DE SISTEMAS

Sistema de
contabilidad

Gerente
de comerclo
Aﬂﬁm
Acfor

Caso de uso

Figura 4: Ejlemplo de Casos de Uso

Relaciones de los casos de uso
Las relaciones activas se conocen como relaciones de comportamiento y se utilizan

principalmente en los diagramas de casos de uso. Hay cuatro tipos bdsicos de
relaciones de comportamiento: comunica, incluye, extiende y generaliza.
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Relacion Simbolo Significado

Para conectar un actor con un caso de uso se uliliza una linea

Comunica sin puntas de flacha.

Incluye << Incluye > Un caso de wso contlene un comportamiento comin para
-~ ——————— - mias da un caso da uso. La flischa apunta al caso de uso
Comdn.

Extiende << Extlande > IUn caso de uso distinto maneja s excepclones del caso
————————— > de uso bdsico. La flecha apunta del caso de uso extendido
al bdslco.

I [ Una "cosa” de UML es mes penaral gue ofra “oosa”.
H n
= = La fliecha apunta a la "cosa” penaral.

Figura 5: Relaciones entre los Casos de Uso

Documentacién de los casos de uso

Existen dos formas principales de documentar un caso de uso:
e Undiagrama en UML
e Un documento detallado

Documentar casos de usos no es una tarea facil que se pueda dominar de un dia
para otro, requiere de tiempo, disciplina y experiencia, sin embargo podemos
definir una serie de pasos identificables para escribir los casos de uso.

Figura é: Pasos para la documentacion de los Casos de Uso
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Formato de la documentacion de caso de uso para los actores que participen:

CASD DE USO EN LOS QUE .
ACTOR PARTICIPA TIPO DESCRIPCION
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un caso de uso (un
sistema externo de
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batch).
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Figura 7: Documentacion de los actores dentro de los Casos de Uso

Documentacion de un caso de uso:

Desarrollo: Haydeé Meléndez Guillén



MANUAL DE ACTIVIDADES

TALLER DE ANALISIS Y DISENO DE SISTEMAS

Wombra dal 380 de us0 Mo gl Caso de Lso ID Unico: ConfRG 003
Arsa Flanescion oe |3 confencia
Aciories) SET00ETE
Intarezados Pesondl iIneesado en & o350 de o
Wil Az
Descripcion Pemmite que & docenie emvie |3 i a los estudianies de la clase
) 0 £l doceme uiliza  SisiEma paE emiarla taea A os estudiames, 0aE esi0 imnduce
Evenio TR en nombre del cuso al cual se encuenian manculades los estudianies
Tipo da Desencadenador Exiemo

Pas0s Realizados Ruta Principal) Informacidn Para ks Pasos

1 ieeea-;ee'c'e 3 lista de cusos asignadas & ous emiarla T T

2 Seamigia una fecha MENME de enesa Feona

3 Seingesa |3 Descipoion o2 lames DescApcion

4 Seenyis I3 ramacion Cordimmacicn

Pracondicionss El docame 3 52 Ryt iy custia con 1D de Ususio y contmestia
Poscondiciones La 193 Se erwio oo EXi%0 3 Ios estudianies

Suposicionss £l doceme Sene 1D de Ususio y uniE contEseia

Garanka de Exito ;__:;asee*r.‘da 05 estudianies y estos recitingn |3 nofdcacion ogl plazo de
Garanfia Minima £l doceme pudo ngesar @ Sisema

Raquerimienios Cumplidos Pemiir g e g2 e

CussBones Pendienies :jnuzr-asode'neaza'semﬁér.:ogewdde ataEa e muesE un mesge de
Prionidad A3

Figura 8: Documentacion de los Casos de Uso

Realizar las siguientes actividades.

Pasos de la actividad

1. Realizar el caso de uso general marcando |os limites.
2. Casos de uso con sus relaciones.

3. Documentacién de cada caso de uso.

Tiempo de realizacion: 1 semana
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