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No.

Competencia

Descripcion

Fecha limite entrega

Implementar un algoritmo de
busqueda bioinspirada para
resolver el problema del
vendedor viajero (TSP)

Implementar un algoritmo para resolver el TSP.
Subir la solucién al repositorio de la clase en

Github.

Miércoles 25 de
Septiembre de 2018

Implementar un algoritmo
evolutivo en problemas
multiobjetivo

Implementar un algoritmo evolutivo de
busqueda multiobjetivo aplicado a un problema

combinatorio.

Miércoles 25 de Octubre de
2018

Implementar una solucién basada
en algoritmos bioinspirados

Seleccionar un problema de optimizacién para
aplicar algun algoritmo de busqueda mono o

multiobjetivo.

Miércoles 28 de Noviembre
de 2018




RUBRICA PARA LAS PRACTICAS

1. Coédigo

a. Reproducibilidad: se deben incluir instrucciones claras de cémo ejecutar el programa, asi como un
ejemplo de entrada y salida esperada (en caso de aplicar). Deben ser proporcionados los componentes
externos como librerias que no puedan ser recuperadas por medios estandar (distribuidas en el sistema
operativo, via pip, etc.).

b. Documentacién: el cddigo debe contener docstrings/comentarios, o en su defecto, ser
autodocumentado.

¢. Lenguaje: debido a la disponibilidad de los frameworks, el lenguaje principal para las practicas es
Python 3. En caso de requerirlo, se puede optar por Prolog para la parte de bases de conocimiento e
inferencia.

d. Sistema operativo: el cddigo debe correr en entornos Linux. Habra excepciones para Windows si un
componente externo es exclusivo para ese sistema.

e. Codigo de honor: el codigo debe ser personal, y en caso de ser recuperado de un repositorio, respetar
la licencia con el que fue publicado. Esto no aplica en el plagio de practicas, donde todas los involucrados
tendran calificacion 0 (cero).

2. Reporte técnico

a. Portada:

i. Nombre de la materia

ii. Nombre de la escuela, facultad

iii. Titulo de la practica

iv. Nombre del alumno

v. Nombre del docente

vi. Fecha de entrega

b. Cuerpo:

i. Descripcién de la practica

ii. Metodologia

iii. Resultados

iv. Conclusiones

v. Referencias (formato APA)

c. Apéndices:

i. Reproducibilidad (Véase 1.a)

d. Formato:

i. No hay nimero maximo de cuartillas. El tipo de fuente del cuerpo puede ser
Arial/Calibri/Helvetica/Liberation Sans de 11 pts. Preferentemente sin Interlineado, pero se permite a un
maximo 1.5. El texto debe estar justificado. El pie de pagina debe incluir el nombre del alumno y el
ndimero de pagina; en el encabezado el nombre de la materia y de la practica. La entrega digital se
discutira en el transcurso del curso.

3. Presentacion

a. Se debe preparar una presentacion de la practica de no mas de 10 minutos. También se debera
entregar en digital. La diapositiva inicial debe contener la informacién de la portada del reporte. Las
diapositivas deben estar numeradas.




4. Entrega

a. La entrega puede ser antes de la fecha limite. Después de la fecha limite, cada dia resta 10% a la
calificacion maxima de las practicas.

b. El trabajo debe estar limpio y ordenado.

c. La entrega digital del cédigo, reporte y presentacién se discutira en el transcurso del curso.
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