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Introduccion

La asignatura de ingenieria de software aporta al perfil del Ingeniero en Computacién la
capacidad de desarrollar e implementar sistemas de informacion para el control y la toma
de decisiones utilizando metodologias basadas en estandares internacionales, administrar
proyectos que involucren tecnologias de informacién en las organizaciones conforme a
requerimientos establecidos, asi como utilizar tecnologias y herramientas actuales y
emergentes acordes a las necesidades del entorno.

Para integrarla se ha hecho un andlisis de la ingenieria del software, identificando los temas
que tienen una mayor aplicacion en el quehacer profesional del Ingeniero en Computacion.

Puesto que esta materia es integradora y darda soporte a proyectos reales, mas
directamente vinculadas con desempeiios profesionales; se imparte en el octavo semestre.

Para cursarla se requiere de las competencias adquiridas en la asignatura de Ingenieria de
procesos, Programacién orientada a objetos avanzada, Andlisis y disefio de sistemas,
Elaboracién de documentacién de técnica, Bases de datos, Ambientes de programacién
visual.

El manual de los talleres de Ingenieria de software busca apoyar en el desarrollo de un
proyecto de software real, y considerar al grupo de estudiantes como una organizacién
(empresa) que debe llevar a cabo su desarrollo. Los objetivos generales de esta actividad
son:

e Contrastar los conocimientos técnicos previos brindados por la asignatura
“Ingenieria de Software” con su aplicacién practica.

e Introducir el uso de técnicas y herramientas particulares, para que los estudiantes
puedan participar en distintos roles dentro del proyecto.

e Propiciar la reflexidon por parte de los estudiantes respecto a la mejor manera de
proceder, tomando los antecedentes de proyectos pasados, y las caracteristicas
particulares del proyecto que estan encarando.
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Taller grupal

Taller No.1 Creacion de la empresa

Competencia

Crear una empresa Utilizar el lenguaje unificado de modelado para construir modelos del
software mediante la identificacién de los diversos aspectos susceptibles de ser
representados en los diagramas que provee el lenguaje, con actitud critica y reflexiva.

Descripcion

El grupo creard una empresa que serd utilizada para desarrollar el proyecto de la materia
de Ingenieria de Software, el proyecto serda una necesidad real de un cliente, en esta
actividad se deberd establecer:

e Nombre de la empresa.

e Logotipo.
e Mision.

e Vision.

e lema.

e Politicas de calidad.
Los roles que deberd a ... son

e Administrador del proyecto.

e Analistas.

e Disefiadores.

e Programadores.

e Pruebas (Téster).

e Aseguradores de calidad.

e Administrador de configuracién.

e Ingeniero de validacién y verificacidn.
e Documentador.

e Ingeniero de manutencion.

Material de Apoyo

e Computadora con un software para la documentacién (MS-Word, Power Point).
e Documento de roles en el desarrollo de software.
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Taller departamento de analisis

Taller No. 2 Vision del proyecto

Competencia

Elaborar un documento que presente una visién general del sistema, para que sirva como
base para el desarrollo del nuevo sistema, con una actitud responsable y ética.

Descripcion

Este documento tiene como finalidad presentar informacion con suficientes bases del
proyecto para la elaboraciéon de un nuevo sistema, dicho sistema apoyara en la solucién de
un problema real de un cliente.

Este documento proporcionarad la visién general detectada del sistema actual, asi como una
propuesta inicial para su mejora, dicha propuesta esta basada en el andlisis de la
informacién recabada de las entrevistas que se le realizaran al cliente.

Uno de los principales objetivos que se busca con este documento es el buen entendimiento
entre los usuarios del sistema y los desarrolladores de la nueva solucién.

Contenido
El contenido minimo del documento sera:

Introduccion.
Propésito.
Alcances.
Vision general del sistema.
a. Requerimientos generales.
b. Suposiciones y restricciones.
c. Especificacién del problema actual.
d. Propuesta de solucién.
5. Entregables del proyecto.
a. Manuales técnicos.
b. Documentacion de la implementacion.
c. Manuales de usuario.
d. Producto.
6. Organizacion del proyecto.
a. Metodologia seleccionada para el desarrollo.
b. Artefactos para utilizar en el desarrollo.
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Taller departamento de analisis

c. Participantes en el proyecto.
d. Rolesy responsabilidades de los participantes.
7. Gestidén del proyecto.
a. Plan de iteraciones (Sprints).
i. Analisis.
ii. Disefo.
iii. Implementacion.
iv. Pruebas.
8. Calendarios del proyecto.
9. Referencias
10. Anexos

Material de Apoyo

e Computadora con un software para la documentacién (MS-Word, Power Point,).
e Documento de visidn del sistema.
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Taller departamento de analisis

Taller No. 3  Especificacion de requerimientos del sistema

Competencia

Elaborar un documento que contenga los requerimientos formales del sistema, para
determinar los requerimientos finales, los actores y roles que participaran en los procesos
del sistema, con una actitud analitica y responsable.

Descripcion

Este documento presenta la especificacion de requerimientos formales del sistema, su
elaboracién integra los elementos requeridos para realizar un buen disefio del sistema. El
objetivo de este documento es el de presentar los requerimientos finales, actores y
procesos en el sistema, asi como los roles de los distintos usuarios y los escenarios posibles
en los procesos dentro del sistema, es importante tener todas estas caracteristicas a la
mano para la facil comprensién del sistema. Los requerimientos presentados mas adelante
son de caracter final los cuales seran verificados y aprobados por el cliente.

El propdsito del documento es presentar y relacionar los requerimientos de alto nivel del
sistema, conforme a lo acordado con el cliente participante en la formulaciéon de las
necesidades y operaciones susceptibles de sistematizacién. Los requerimientos aqui
especificados proporcionan una perspectiva global de los aspectos que hardn parte del
sistema, y serviran como base para su especificacion mas detallada en las fases posteriores
del proyecto.

El documento del proyecto se ocupa como ya se ha descrito anteriormente de la gestion del
proyecto, con base a la entrevista inicial se han determinado los principales procedimientos
para su analisis, lo cual constituye una primera base para la version 1.0 del documento del
Proyecto.

Contenido
El contenido minimo del documento sera:

11. Introduccién.
12. Propdsito.
13. Alcances.
14. Definiciones, abreviaturas y acronimos.
15. Especificaciones del sistema (Requerimientos funcionales).
a. Descripcion de actores participantes (Usuarios, Roles).
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Taller departamento de analisis

Descripcidn de procesos.
Determinacion de requerimientos.
Dependencias de los requerimientos.
e. Maddulos del sistema (Requerimientos por médulo).
16. Especificaciones adicionales (Requerimientos no funcionales).
17. CheckList de los requerimientos.
18. Referencias
19. Anexos
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Material de Apoyo

e Computadora con un software para la documentacién (MS-Word, Power Point,).
e Documento de visidon del sistema.
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Taller departamento de analisis

Taller No. 4 Casos de uso del sistema

Competencia

Elaborar un documento que contenga los casos de uso identificados en el documento de
Especificacion de requerimientos del sistema, el cual fue elaborado previamente de
acuerdo con el desarrollo de sistemas, el documento servira como base para establecer las
bases para que inicien los trabajos de desarrollo, el trabajo se elaborara con una actitud
critica y responsabilidad.

Descripcion

Un caso de uso es una narrativa de las actividades o pasos necesarios para llevar a cabo un
proceso. El propdsito de este documento es servir como evidencia de la comprensidn de los
requerimientos formales, asi como para detallar las actividades necesarias para realizar un
proceso hacia los programadores (debido a que estos se encuentran ajenos al proceso de
analisis previo y solo reciben la informacién concisa y necesaria para desarrollar un
sistema). Este documento estd destinado para uso interno entre el equipo de trabajo, asi
como evidencia para futuras consultas sobre el desarrollo y posterior entrega del sistema.

Contenido
El contenido minimo del documento sera:

Introduccion.

Propdsito.

Alcances.

Descripcidon de los casos de uso por médulo.
Diagrama de casos de uso por médulos.
Dependencias de los casos de uso.
Referencias.

Anexos.
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Material de Apoyo

e Computadora con un software para la documentacién (MS-Word, Power Point,
UML).
e Documento de especificacion de requerimientos del sistema.
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Taller departamento de analisis

Taller No.5  Diagrama de secuencias

Competencia

Elaborar un documento que contenga los diagramas de secuencia elaborados para
representar la secuencia de mensajes entre instancias de clases, actores y componentes
del sistema, para mostrar el flujo de interaccion y como cada capa y/o interfaz lleva a cabo
una accion determinada en respuesta a una accion de un actor o componente del sistema,
con una actitud responsable y empatica.

Descripcién

El propdsito de este documento es ilustrar el comportamiento de los componentes del
sistema con base a las acciones del usuario y como los mensajes son enviados entre dichos
componentes, asi como su respuesta.

Este documento estd destinado para uso interno entre el equipo de trabajo, asi como
evidencia para futuras consultas sobre el desarrollo y posterior entrega del sistema.

Contenido
El contenido minimo del documento sera:

Introduccion.

Propésito.

Alcances.

Descripcion de los diagramas de secuencia por médulo.
Referencias.

Anexos.

AN

Material de Apoyo

e Computadora con un software para la documentacion (MS-Word, Power Point,
UML).
e Documento de especificacion de casos de uso.
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Taller departamento de analisis

Taller No. 6 Diagrama de actividades

Competencia

Elaborar un documento que contenga los diagramas de actividades del sistema,
para presenta un flujo de trabajo o proceso a través de una serie de acciones, asi
como las personas, componentes y/o software que pueden llevar a cabo dichas
acciones, con responsabilidad y actitud empatica.

Descripcién

El documento de diagrama de actividades presenta de manera detallada los diagramas de
actividades del sistema a desarrollar, un diagrama de actividades presenta un flujo de
trabajo o proceso a través de una serie de acciones, asi como las personas, componentes
y/o software que pueden llevar a cabo dichas acciones.

El propdsito de este documento es servir como fuente de informacion y representar de una
manera ordenada y explicita las actividades que se llevan a cabo dentro de un proceso del
sistema desarrollado.

Este documento tiene un alcance interno dado que se usara para referencia dentro del
mismo equipo de trabajo, pero ademas se tiene contemplado dentro de los entregables del
sistema.

Contenido
El contenido minimo del documento sera:

Introduccion.

Propdsito.

Alcances.

Descripcion de los diagramas de actividades por médulo.
Referencias.
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Anexos.

Material de Apoyo

e Computadora con un software para la documentacién (MS-Word, Power Point,
UML).
e Documento de especificacidon de casos de uso.
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Taller departamento de analisis

Taller No. 7 Diagrama de estados

Competencia

Elaborar un documento que contenga los diagramas de estado, para representar la
secuencia de los estados con sus respectivas transiciones entre cada uno, se muestra el flujo
de interaccién y como cada capa lleva a cabo una acciéon que desemboca en otro estado,
con una actitud responsable y empatica.

Descripcion

El propdsito de este documento es ilustrar el comportamiento de los componentes del
sistema en base a las acciones del usuario y los diferentes estados en los que se puede
encontrar en cada proceso.

Este documento estd destinado para uso interno entre el equipo de trabajo, asi como
evidencia para futuras consultas sobre el desarrollo y posterior entrega del sistema.

Contenido
El contenido minimo del documento sera:

Introduccion.

Propésito.

Alcances.

Descripcion de los diagramas de estados por mddulo.
Referencias.
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Anexos.

Material de Apoyo

e Computadora con un software para la documentacion (MS-Word, Power Point,
UML).
e Documento de especificacion de casos de uso.
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Taller departamento de analisis

Taller No. 8  Diagramas de comunicaciones

Competencia

Elaborar un documento que contenga los diagramas de comunicacién, para mostrar el flujo
de interaccién y como cada capa y/o interfaz lleva a cabo una accién determinada en
respuesta a una accidon de un actor o componente del sistema, con una actitud responsable.

Descripcion

Este documento contiene los diagramas de comunicacidn elaborados para representar la
comunicacion (secuencia de mensajes) entre instancias de clases, actores y componentes
del sistema. Se muestra el flujo de interaccidon y como cada capa y/o interfaz lleva a cabo
una accion determinada en respuesta a una accidn de un actor o componente del sistema.

El propdsito de este documento es ilustrar el comportamiento de los componentes del
sistema en base a las acciones del usuario y como los mensajes son enviados entre dichos
componentes, asi como su respuesta.

Este documento estd destinado para uso interno entre el equipo de trabajo, asi como
evidencia para futuras consultas sobre el desarrollo y posterior entrega del sistema.

Contenido
El contenido minimo del documento sera:

Introduccion.

Propésito.

Alcances.

Descripcion de los diagramas de comunicacién por mddulo.
Referencias.
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Anexos.

Material de Apoyo

e Computadora con un software para la documentacion (MS-Word, Power Point,
UML).
e Documento de especificacion de casos de uso.
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Taller departamento de diseio

Taller No. 9 Diagrama de base de datos

Competencia

Elaborar un documento que presente el modelado de la base datos del sistema a partir de
la documentacién de los metadatos, requerimientos formales y entrevistas realizadas del
departamento de andlisis, para establecer las bases de la programacion del sistema.

Descripcion

Este documento presenta de manera detallada el modelado de la base datos del sistema a
partir de la documentacién de los metadatos, requerimientos formales y entrevistas
realizadas del departamento de andlisis.

El propdsito de este documento es servir como evidencia de la representacién de los datos
a partir de un diagrama de base de datos relacional a modo que quien desee replicar el
sistema cuente con el modelo documentado de los datos que se utilizan.

Este documento estd destinado para uso interno entre el equipo de trabajo, asi como
evidencia para futuras consultas sobre el desarrollo y posterior entrega del sistema.

Contenido
El contenido minimo del documento sera:

Introduccion.
Propésito.
Alcances.

el A

Convenciones para el diseio de la base de datos
a. Acrénimos.
b. Nombre de tablas.
c. Nombre de campos.

Modelos de entidad relacion.

Modelo relacional de base de datos.

Descripcion de atributos.

Valores predeterminados de tablas.

Referencias.
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10. Anexos.
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Taller departamento de analisis

Material de Apoyo

e Computadora con un software para la documentacion (MS-Word, Power Point,
UML, Visio).

e Documento de Metadatos.
e Especificacidén de requerimientos.
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