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OBJETIVO

Repasar los conceptos bésicos de Archivos de Texto a través del desarrollo de una aplicaciéon
que involucre el uso de estos conceptos.

EJERCICIO 1:

La Federacion Mexicana de Nataciéon requiere un programa que permita llevar un registro de
las puntuaciones en su siguiente competencia de clavados. Este programa deberd poder guardar
datos como el Numero de Identificacién del clavadista, su nombre, la calificaciéon de cada uno de los 3
jueces y el tipo de competencia al que pertenece (plataforma de 5, 10 o 15 metros).

Durante la competencia s6lo se genera un archivo llamado calificaciones.txt en el que se
escriben estos datos. Pero para obtener los resultados finales de la competencia se requiere que el
programa pueda generar otros tres archivos distintos (uno por cada competencia), en los que se
imprima el nimero de identificacién, nombre y su calificacién promedio.

El programa debera ofrecer un ment de opciones con el siguiente formato:
[1] Altas
[ 2 ] Bajas
[ 3 ] Generar archivos por competencia
[ 4 ] Mostrar resultados
[ 5] Terminar

e Altas: En esta opcidn se permitird la captura de datos que serdn guardados dentro del archivo
calificaciones.txt.

= Numero de identificacion: El numero de identificacién del clavadista,
debera ser un valor tinico y sera de tipo entero.

* Nombre: Nombre del clavadista, serd de tipo cadena.
» Calificaciones: Se capturaran tres calificaciones, seran de tipo flotante.

* Competencia: La altura en metros de la plataforma en la competencia a la
que el clavadista esta inscrito, s6lo podra tener un valor igual a 5, 10 o 15.

Cuidar el no repetir el nimero de identificacion del clavadista, se deberd revisar que este no
existe antes de dar de alta al jugador. En caso de que se repita se debera mandar un mensaje
que informe el error.
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e Bajas: Esta opcion permitird dar de baja a alguno de los participantes de la competencia, esto
se realizard con el nimero de identificacion del competidor, en caso de no encontrarse se
debera mostrar un mensaje que lo indique.

e Generar archivos por competencia: En esta opciéon se generaran los tres archivos de las
competencias, cada archivo debera contener la informacién de una competencia pero con el
formato que se mencioné anteriormente.

e Mostrar resultados: Esta opciéon mostrard un subment con las siguientes opciones:

[a] Competencia plataforma 5m
[b]Competencia plataforma 10m
[c]Competencia plataforma 15m

Cada una de las opciones permitird mostrar en pantalla los resultados generados en la opcién
de Generar archivos por competencia y encontrados en cada uno de los archivos.

Ejercicio 2:

Desarrollar tu propia version de los mandos que maneja el sistema operativo Linux para la
manipulacién de archivos.

El primer mando realizara la funcién del mando cp de Linux, que permite sacar una copia de un
archivo manteniendo el original.

Mando original: cp archivo_fuente archivo_destino
Tu version: copiar archiv_fuente archivo_destino

El segundo mando realizara la funciéon del mando wc de Linux, que permite contar la cantidad de
caracteres, palabras y lineas de un archivo dependiendo del parametro utilizado, recordando que si se omiten
los parametros, entonces el comando muestra todas la informacién. Ademas el pardmetro -L nos muestra la
longitud de la linea més larga de un archivo.

Mando original: wc [-] -w -c -L] archivo_fuente
Tu version: contar [-1 -w -c -L] archivo_fuente

Los dos programas se ejecutaran desde la consola.

2de?2

Elaborado por: M.C. Pablo M. Navarro Alvarez



