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1. INTRODUCCION

Para programar en C existe una gran variedad de ambientes de desarrollo. A los ambientes de desarrollo también se
les conoce como Ambiente de Desarrollo Integrado (/ntegrated development environment IDE). Para efectos de
esta unidad de aprendizaje utilizaremos Visual-C++.

2. OBJETIVO (COMPETENCIA)

Conocer el entorno de desarrollo Visual Studio para desarrollar programas en C. Identificando las partes necesarias
en el IDE para editar programas, compilarlos y ejecutarlos.

3. FUNDAMENTO

Para abrir el programa localice el icono en el escritorio de la computadora y dé click. Una vez abierto el programa
Visual-C++ se abre la siguiente ventana (Figura 1).
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Figura 1. Ventana principal del IDE

Después de abrir Visual Studio, puede identificar las tres partes basicas del IDE: ventanas de herramientas, menus y
barras de herramientas, asi como el espacio de la ventana principal. Las ventanas de herramientas se acoplan en los
lados, izquierdo y derecho de la ventana de la aplicacién, con Inicio rapido, la barra de menus y la barra de
herramientas estandar en la parte superior. El centro de la ventana de la aplicacion contiene la Pagina principal.
Cuando se abre una solucién o un proyecto, los editores y disefiadores aparecen en este espacio. Al desarrollar una
aplicacién, debera pasar la mayor parte del tiempo en esta area central.

Puede personalizar Visual Studio mediante el cuadro de dialogo Opciones, que se encuentra en el menu herramientas
(Figura 2). Por ejemplo, puede cambiar el tipo de letra y el tamafio del texto que aparece en el editor o el tema de
color del IDE (Figura 3). Dependiendo de la combinacion de los valores que se han aplicado, puede que algunos
elementos de ese cuadro de dialogo no aparezcan automaticamente. Puede mostrar todas las posibles opciones si

activa la casilla Mostrar todas las configuraciones.
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HERRAMIEMTAS

% B i %

PRUEBA  AMALIZAR
Asociar al proceso...

Conectar con base de datos...
Conectar con el servidor...

Agregar conexidn a SharePoint...
Administrador de fragmentos de cadigo...
Elegir elementos del cuadro de herramientas...
Administrador de complementos...
Administrador de paquetes de biblioteca
Extensiones y actualizaciones...

Crear GUID

PreEmptive Dotfuscator and Analytics

Spy++ [ub4)

Editor de configuracian de servicios WCF
Herramientas externas...

Importar y exportar configuraciones..,
Personalizar...

Opciones...

VEMNTAMA  AYUDA

Ctrl+Alt+P

Ctrl+E, Ctrl+B

Figura 2. Menu de herramientas.
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Figura 3. Cuadro de dialogo de opciones.

Cuando cree una aplicacion en Visual Studio, cree primero un proyecto y una solucion.
En este ejemplo, creara una aplicacion de consola de Windows.

Para crear una aplicacion de consola

1. En la barra de menus, elija Archivo, Nuevo, Proyecto (Figura 4).
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Nuevo P iR Proyecto.. Ctrl+Mayus.+N
Abrir b ®  Sitio web... Maytis.+ Alt+ N
Cerrar @ Proyecto de equipo...
T Archivo.. Ctrl+N
Proyecto a partir de codigo existente...
g Guardar todo Ctrl+ Mayis,+5
Control de codigo fuente ]
Archivos recientes ’
Proyectos y soluciones recientes b
E  Salir Alt+F4

Figura 4. Pasos para abrir un proyecto.

2. En la categoria Visual C++, elija la plantilla de Proyecto Vacio y después asigne un nombre al proyecto

(Figura 5).

Nuevo proyecto (B [
P Reciente NET Framework 4.5 -~ Ordenar por. Predeterminado {1 Buscar en Iz Plantillas instalade (Ctrl<E] 0@ -
4 [nstalado ‘ +4 o

Bl Aricacion de consols Win32 Visual G+ Tipo: Visual C++
4 Plantillas Proyecto vacio para crear una aplicacion
& Visual G2 n Aplicacién MFC Visual C++ ocal
LightSwitch L
ing
4 Otros lenguajes Proyecto Win32 Visual G+
b Visual Basic
ol L
SU ok h Proyecto vacio Visual C++
ATL
CLR -:|++
0 Proyecto de archivos MAKE Visual C++
General
MFC
Prueba
Win32
SQL Server
b Visual F#
I Otros tipos de proyectos
Ejemplos
b Enlinea
Nombre: Projectd
Ubicacion: chusersidelldocumentsivisual studio 2012\Projects - ‘ Examinar.., |
Nombre de |3 solucién: Projectd Crear directorio para la selucién
[C] Agregar al control de codigo fuente
| Aceptar ] | Cancelar

Figura 5. Seleccion de proyecto.
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Cuando aparezca el Asistente para aplicaciones, elija el botdn Finalizar. El proyecto y la solucion, con los archivos
basicos para una aplicacion de consola se crean y se cargan automaticamente en el Explorador de soluciones. El

archivo esta abierto en el editor de cédigo. Los elementos siguientes aparecen en el Explorador de soluciones (Figura
6).

Explorador de soluciones - * o X
@ o--an @
Buscar en el Explorador de =oluciones (Ctri+;) o~

fad Solucién 'Projectl’ (1 proyecto)
4 [%] Projectl
B Archivos de cadigo fuente
B Archivos de encabezado
=i Archivos de recursos
=5 Dependencias externas

Figura 6. Explorador de soluciones.

Para crear un archivo de texto con extension .cpp que permita desarrollar programas:

1. Elija Archivo, Nuevo, Archivo..., o presione las teclas Ctrl-N (Figura 7) o de click derecho sobre archivos de
codigo fuente que se encuentra en el Explorador de soluciones, y elija agregar nuevo elemento.

ARCHIVO
Nuevo » iR Proyecto... Ctrl+ Mayis.+MN
Abrir * ‘& Sitio web... Maytis.+ Alt+ N
Agregar v m Proyecto de equipo...
T Archivo... Ctrl+N
Ed  Cerrar solucién Proyecto a partir de cédigo existente...
¥ Guardartodo Ctrl+Mayis.+5
Exportar plantilla...
Control de cadigo fuente 4
Archivos recientes k
Proyectos y soluciones recientes 4
E  Salir Alt+Fd

Figura 7. Abrir un archivo.
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2. Seleccione la opcién Archivo C++ (.cpp).
3. Presione Abrir y aparecera en el centro de la pantalla, el editor de texto para empezar a programar (Figura 8).

D Project! - Microsoft Visual Studio Inicio répido (Ctri+Q) p = B x
ARCHVO EDITAR VER PROYECTO COMPILAR DEPURAR EQUIPO  SQL  HERRAMIENTAS PRUEBA ANALIZAR  VENTANA AVUDA

o - Fui- = P Depurador local de Windows = Debug - A _7 1= k=Tt | =
2 ~ Explorador de soluciones v X
s 3 B @ o-2dw 5
5 Buscar en el Exploradar de soluciones -c'_m_, P~
E Rl Solucién ‘Projectl’ (1 proyecto)
] 4[] Projectl
g &l Archivos de cédigo fuente

5 Archivos de encabezado
B Archivos de recursos
&3 Dependencias externas

Explorador de soluciones | Team Explorer

Propiedades - X

00 %
Lista de errores - R x
- Lists de errores de biisqueda O -

Descripcién Archivo ~ Linea = | Colu.. = Proyecta &

0217 pm. | |

03/02/2014

- [ ol )

Figura 8. Editor de textos.

Para grabar un proyecto

Existen tres formas de grabar un proyecto:

1. Consiste en ir guardando cada uno de los archivos que se van creando en el editor y asignarles un nombre
distintivo.

2. Se pueden guardar los archivos con el nombre que vienen por default.
3. Por ultimo, guardar todo en un mismo proceso.

Cada una de estas opciones, se encuentran en el menu principal Archivo (Figura 9).
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ARCHIVO

Nuevo

Abrir

Agregar

Cerrar

Cerrar solucion

Guardar Source5.cpp
Guardar Sourceb.cpp como...
Opciones avanzadas para guardar...
Guardar todo

Exportar plantilla...

Contrel de cadige fuente

Configurar pagina...

o B

Imprirnir...

Archives recientes

Proyectos y soluciones recientes
Desplazar SourceS.cpp a

Salir

"
L3
L3
Ctrl+5
Ctrl+ Mayiis.+5
»
Ctrl+P
»
L3
L3
Alt+F4

Figura 9. Menu de Archivo.

Cuando es la primera vez que se va a guardar un archivo, es como si eligieras

figura 10.

la opcién guardar como, apareciendo la

m Guardar archive como

.

\_/l\\,/ | « Projects » Projectl » Projectl »

v|+,|| Buscor

Organizar v Mueva carpeta

B9 Microsoft Visual St Nombre

Projects | Debug

m

- Favoritos
& Descargas
Bl Escritorio

£ Sitios recientes

.~ Bibliotecas
|5 Documentos

b=| Imdgenes

Fecha de modifica...

Tipo

03/02/2014 03:05 ...  Carpeta de archivos

‘-‘ Muisica il

k

Mombre: | gjemplol

-

Tipo: |Archivos de codigo fuente de C++ (".cq.cpp;™.om)

o ‘

= Ocultar carpetas

[ Guardar lv] | Cancelar |

Figura 10. Opcion de guardado.
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Personalizar el Editor de cédigo

Puede personalizar la forma en que aparece el cédigo en el editor de codigo. Por ejemplo, puede mostrar un guion
para representar el espacio en blanco o puede mostrar los numeros de linea para facilitar la navegacion. Puede
especificar algunas opciones de personalizacion del menu Editar, pero debe abrir el cuadro de dialogo Opciones para
personalizar el IDE de otras formas.

En los procedimientos siguientes, personalizara el editor de cddigo en algunas formas basicas.
Para habilitar el ajuste de linea

e En la barra de menus, elija Editar, Avanzadas, Ajuste de linea (Figura 11).

EDITAR
|
M Cortar Cirl+ X
Ol Copiar Ctri+C
|:'|e| Pegar Chrl+Y
Recorrer el Portapapeles Ctrl+ Mayis.+V
X Eliminar Supr
%  Seleccionar todo Crl+A
Buscar y reemplazar L4
Ira. Ctrl+G
Mavegar a... Crl+,

Insertar archivo como texto...

Avanzadas * [ Darformato al decumento Ctrl+E, D
Marcadores * [ Darformato a la seleccidn Ctrl+E, F
Esquematizacidn L2 Aplicar tabulacién a las lineas seleccionadas
IntelliSense ’ Mo aplicar tabulacion a las lineas seleccionadas
. Poner en maylsculas Ctrl+ Maytis.+U
Poner en mindsculas Ctrl+U )
Eliminar espacio en blance horizontal Ctri+E, \ |
ah  Ver espacios en blanco Ctrl+E. S ll
¥a  Ajuste delinea Ctrl+E, W |
Busqueda incremental Ctrl+I |
%2 Seleccién con comentarios Ctrl+E, C
3 Seleccién sin comentarios Ctrl+E, U

3= Aumentar sangria de linea

=€ Reducir sangria de linea

Figura 11. Menu Editar
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Para habilitar los nimeros de linea

1. Abra el cuadro de dialogo Opciones (Figura 12), que se encuentra en el menu herramientas.
2. En la categoria Editor de texto, elija el nodo C/C++ vy, a continuacion, seleccione la casilla Numeros de linea.

-

Cpcicnes

)

4 Editor de texto
General
Extension de archivo
- Basic
= CE#
r CfC++
o
=
» HTML
> JavaScript
i~ Recursc Res)50M
- SQL Server Tools
Texto sin formato
[ Todos los lenguajes
= T-5QLA0
- XAML
XML
» XOML

| m ] b

m

Finalizacion de instrucciones
|| Lista de miembros automatica
COcultar miembros avanzados

|¥|Informacion de pardmetros

Configuracidn

r_"lﬂjuste de linea
Muostrar glifos visuales para ajuste de linea
[#] Aplicar comandos Cortar o Copiar a lineas en blanco si no hay seleccién

Muostrar

[¥] Numeros de linea

|¥| Habilitar navegacion de direcciones URL con un solo clic

|¥| Barra de navegacion

Aceptar J ‘ Cancelar

Figura 12. Cuadro de dialogo de Opciones.

Una vez que se siguieron los pasos anteriores el IDE muestra la siguiente pantalla (Figura 13), en la cual se pueden

crear gran cantidad de programas.
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D Project! - Microseft Visual Studio
ARCHIVO EDITAR VER PROYECTO COMPILAR DEPURAR EQUIPO SQL  HERRAMIENTAS PRUEBA ANALIZAR VENTANA  AVUDA
0-0 | B-AEHP 9D P Depurador local deWindows ~ Debug - A _ita = (%% N
egjemplo.cpp ® X
1 bi#includesstdio. b

2| | #includecconio.h>
3| Evoid main()

Explorador de soluciones QX
& o-2daBm #H

Buscar en ef Explorador de s

LA &

Y 2] Solucion Projectl 1 proyecto]
2 el 4 [ Projectl
= i = B Archivos de cadigo fuente
b B Archives de encabezado
& Archivos de recursos
b &2 Dependencias externas

Explorador de soluciones  Team Explorer

Propiedades X%

100 % -

Lista de errores - ax

Y - Lista de errores de bisqueda 2@ ~
Archivo Linea « | Colu.. 4 Proyecto =

Descripcién

Figura 13. Editor.

Para verificar el funcionamiento del proyecto que se cred, presione el botéon de Compilar en el menu principal, Compilar
solucién o presionar la tecla F7. En dado caso que el archivo no esté ligado al proyecto, primero hay que desplazarlo.

Barra de herramientas, opcién Archivo y Desplazar a proyecto.
Para ejecutar el programa fuente, se tiene que ir al menu Depurar, Iniciar Depuracion o presionar la tecla F5. En caso

de no haber compilado, la depuracion le mostrara un cuadro de dialogo en el que le pida depurar (Figura 14), para
ejecutar el programa con los ultimos cambios realizados.

Microsoft Visual Studio L&J

Este proyecto no estd actualizado:

Project] - Debug Win32

iDesea compilarlo?

| Si H Mo 1[ Cancelar I

|| No volver a mostrar este cuadro de didlogo

Figura 14. Cuadro de dialogo de actualizar coinpilacic’m.
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Para crear un ejemplo, se puede crear la figura 15.

B Project! - Microsoft Visual Studi j p @ x
ARCHIVO  EDITAR X PROVECTO  COMPILAR  DEPURAR EQUIPO  SQL  HERRAMIENTAS PRUEBA ANALIZAR  VENTANA  AVUDA
Q- B e 2~ P Depuradorlocal de Windows = Debug - A _ | Ig Lalt = |
2 EFEETIEE sourcel cpp - Explorador de soluciones - x
(Ambito global) - @ mainf) &l e-edam o &R
1} El#includecstdio. h> + . T e p-
#include<conio.h> bl bt B ilclsas s ki
= void main() 1 Solucién ‘Projectl’ (1 proyecto)
4 . 4 [&] Projectl
printf(*[_J\n"); 4 5 Archivos de cédigo fuente
pHIAtIE ] Ay >+ Source.cpp
printf("/|/\n"); o )
printf(" | \n"); & Archivos de encabezado
printf(*_|_\n"); =8 Archives de recursos
getchar(); b E7 Dependencias externas
b
Explorador de soluciones | Team Explorer
Propiedades - Rx
main VCCodeFunction
=[5
. (Name) main
100 %~ File c\users\dell\documents\visual
main
Lista de errores &
T - Lista de errores de bisqueda Klnline
Descripeion Archiva Linea &  Columna  Proyecto

TypeString

(Name)

Establece o devuelve el nombre del objeto

10:26 pm.
03/02/2014 |

al 1)

el

Figura 15. Ejemplo de cédigo fuente para mostrar una figura.

Al compilar y ejecutar el programa con el codigo modificado se muestra la siguiente figura (Figura 16):

i chusers\del\documentsivisual studio 2012\Projects\Projectl\Debug\ProjectLexe

Figura 16. Ejecucion del ejemplo
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4. PROCEDIMIENTO

A. EQUIPO NECESARIO MATERIAL DE APOYO

1. Computadora con Visual-C++ instalado Practica 1 impresa o en formato electrénico.
2. Unidad de almacenamiento

B. DESARROLLO DE LA PRACTICA

Ejercicio 1:

1. Cree un proyecto nuevo con el nombre de Practica1_Ejercicio1.
2. Transcribe el siguiente cédigo, tal como aparece.

#tinclude <stdio.h>
#tinclude <stdlib.h>

void main()

{
printf("\n");
printf("\t\t ---\n");
printf("\t\t / \\\n");
printf("\t\t | [\n");
printf("\t\t -]-----]- \t\t\"Hola Humano\"\n");
printf("\t\t | | | 1\n");
printf("\t\t |_| [_1\n");
printf("\t\t [ [1\n");
printf("\t\t [ —_I1\n");
printf("\t\t \_/\n");
printf("\t\t /=\\\n");
printf("\t\t AYGRY) \n");
system(“PAUSE>NULL”);

}

3. Compila y ejecuta el programa para comprobar su funcionamiento. Debe quedar una figura como la que se muestra
a continuacion:

"Hola Humano"
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NOTA IMPORTANTE: Si observas bien el cédigo del programa, podras darte cuenta que algunos de los simbolos,
para poder ser mostrados en la pantalla, es necesario anteponerles el simbolo \ que se llama diagonal invertida.
Aunque este tema se vera mas a detalle en las proximas practicas, a continuacion se mencionan algunos casos
para que puedas continuar con la practica:

Para visualizar _se utilizara
Diagonal invertida \ \\
Comillas " \"
Paréntesis abierto ( \(
Paréntesis cerrado ) \)
Salto de linea (enter) \n

4. Modifique el programa agregando los simbolos necesarios para que la figura del robot quede como se muestra
a continuacion.

"Hola Humano"

Ejercicio 2:
1. Cree un nuevo proyecto con el nombre PR1_Ejercicio2.
2. Modifique el archivo que contiene la funcidn principal para que se muestre la siguiente figura:

A\VARRNAV)
1x. 71

1131
I 18]
1 11 1
1 141

3. Compile y ejecute para comprobar su funcionamiento.
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5. RESULTADOS Y CONCLUSIONES

El maestro revisara el programa comprobando su correcta ejecucion y cuestionando la elaboracion del cédigo del
mismo.

6. ANEXOS

No aplica.

7. REFERENCIAS

[1] Tutorial de C

http://www.cprogrammingexpert.com/C/introduction to ¢ _programming language.aspx
[2] Tutorial de C

http://www.cprogramming.com/tutorial/c-tutorial.html
[3] Figuras ASCII

https://paranoicmrbrain.wordpress.com/2008/03/13/star-wars-desde-ms-dos-via-telnet/
http://www.alt176.net/2010/01/
http://HelloACM.com
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